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Z komputerem -
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nauka jezyka
angielskiego
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Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

PROJEKT
"pPoza schematem tawki szkolnej — cykl zajeé pozalekcyjnych ukierunkowany

na wyrownywanie szans edukacyjnych i rozwéj kompetencji kluczowych.”

ZAJECIA ROZWIJAJACE KOMPETENCIJE KLUCZOWE

Przygoda z komputerem
— interaktywna nauka jezyka angielskiego.

Wtorek, godz. 13.00 — 15.00, sala 302



Kazdy uczestnik zajec
prowadzi wiasng
sisiege Osiggniecé”, czyli tzw.
Portfollo Jezykowe.
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[’m sleepy. ) I’'m OK.

How are you today? | \
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[’'m fine, thank you. | [’m tired.
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[’'m not very well. |
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What is it?




Color the animals that have TWO legs.
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{"m fine, thank you-

6

I’m sleepy-

submarine







